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《13492 动画声音制作》实践考核大纲

一、课程性质与目标

（一）课程性质和特点

本课程内容涵盖音乐艺术与音响技术两个方面，并且结合中外动画艺术中声

音的发展历史，向学生介绍音乐与声音效果在影视艺术，特别是动画片中越来越

重要的作用，同时也向学生介绍动画中音效和音乐的合成技巧和规律。通过基础

理论教学和艺术实践，使学生能够初步掌握动画音乐创作和音效制作的基本概念

和初步技巧，以提高动画数字创作能力。

（二）课程目标

本课程关键在于培养学生的“音效的创作力”。从动画音效的整体特点入手，

逐步细化动画创作过程中各个声音要素的特点，制作以及动画媒体的关系。可以

帮助学生理解和掌握动画声音相关的基础知识，提高用声音叙事、表现情绪的能

力，人声元素、动画片中音响元素的运用能力，对音乐的理解力、对音画关系的

把握能力，以及动画片中各种声音元素的综合运用能力，掌握声音录制、剪辑的

基本技巧，了解动画声音制作的基本流程及技术要求，为日后的动画声音专业创

作打下坚实的基础。

（三）课程的重点

本课程的重点内容包括：理解声音传播原理以及数字声音创作规律，掌握动

画声音创作及声音录制的基本要求，相关录音软件以及声音编辑软件（详见第三、

四章）。利用声音表达情感氛围，构建不同空间氛围等（详见第五、六章）。通

过案例分析和实例进行动画配音流程的训练，通过对经典配音短片的音效创作，

以提高动画数字创作能力。

二、考核内容和考核目标

第一章 动画数字声音创作理论基础

一、学习目的与要求

掌握声音的物理特性和心理特性核心知识，理解其对动画声音创作的基础支

撑作用。明确声画关系的三种表现形式，能结合动画场景分析声画的互动逻辑。

建立理论与实践的关联意识，为后续动画声音创作提供理论依据。

二、课程内容

（1）声音的物理特性；

（2）声音的心理特性；
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（3）声画关系；

三、考核知识点及要求

1、声音的感受和表达

2、动画音效概述

3、动画声音的表现功能

4、声画关系

识记：声音的速度、频率、音值等物理属性

领会：理解声音的心理特性。

应用：声画三种关系。

第二章 动画数字声音创作实践基础知识

一、学习目的与要求

理解动画声音的独特特性，掌握录音棚的空间要求、拾音与还音的核心

知识。明确数字声音创作的艺术标准与技术标准，树立规范的创作意识。能结合

标准分析动画声音创作的合理性，为实践操作奠定基础。

二、课程内容

（1）动画声音特性；

（2）认识录音棚；

（3）数字声音创作的标准；

三、考核知识点及要求

识记：动画声音的三大特性及定义。

拾音设备、还音设备的分类及核心功能。

数字声音创作的艺术标准与技术标准的具体内容。

领会：动画声音虚拟性与接收者真实性的辩证关系。

录音棚声学设计对声音录制质量的影响。

艺术标准中 “声画配合” 的核心逻辑及实践意义。

应用：能根据动画场景需求选择合适的拾音设备。

能依据数字声音创作标准，评析具体动画片段的声音设计。

能结合艺术标准，为简单动画场景构思声音创作方向。

第三章 动画数字声音创作软件基础

一、学习目的与要求

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院

广
东
财
经
大
学
继
续
教
育
学
院



3

掌握主流录音软件、数字声音编辑软件、数字音频制作软件的核心功能。

熟练运用 Adobe Audition 进行单轨、多轨录音及声音编辑操作。

能根据创作需求选择合适的软件，完成基础的声音制作任务。

二、课程内容

（1）录音软件；

（2）数字声音编辑软件；

（3）数字音频制作软件；

三、考核知识点及要求

识记：主流录音软件、音频制作软件的名称及核心功能。

Adobe Audition 单轨、多轨录音的关键操作步骤。

音频编辑中淡入淡出、降噪、特效添加的操作路径。

领会：不同类型软件的功能差异及适用场景选择逻辑。

多轨录音中轨道搭配对声音立体感的影响。

工程文件保存与音频导出的规范及重要性。

应用：能使用 Adobe Audition 完成单轨 / 多轨录音及基础编辑。

能根据创作需求选择合适的音频软件，并阐述选择理由。

能运用软件技巧为简单动画片段配置基础音效并导出文件。

第四章 动画配音录音

一、学习目的与要求

掌握动画对白录音的实践要点与核心技巧，理解声音表演的重要性。

能结合人物性格进行声音塑造，实现对白与动画人物的适配。

具备基础的对白录音实践能力，能完成简单动画片段的对白录制与调整。

二、课程内容

（1）对白录音实践要点；

（2）对白录制中的技巧；

（3）对白录音实践训练；

三、考核知识点及要求

识记：对白录音的核心实践要点（干净、丰富、声画统一等）。

用声技巧中音色、音量、节奏的调节逻辑。

声音与性格塑造的基本匹配原则。

领会：环境音在对白录音中的作用及比例控制逻辑。

声音协调原则对观众听觉体验的影响。

对白的声音表演与人物性格、剧情发展的关联。
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应用：能分析经典动画片段中对白录音的技巧运用及效果。

能根据人物性格设定，设计适配的对白声音（音色、节奏等）。

能完成简单动画片段的对白录制，并进行基础的声音调整。

第五章 动画音效场景模拟

一、学习目的与要求

掌握动画音效模拟的实践要点，理解音效对场景真实感、空间感的塑造作用。

熟悉音效场景模拟的核心手法，能结合场景需求设计适配音效。

具备为动画场景设计、制作基础音效的实践能力。

二、课程内容

（1）动画音效模拟实践要点；

（2）音效对动画空间感的塑造手法；

（3）音效场景模拟实践训练；

三、考核知识点及要求

识记：音效模拟实践要点（材质真实感、空间体积感等）的核心内涵。

空间感塑造的三大手法（介质、传输、距离）的定义。

叙事空间与表现空间的拓展逻辑。

领会：音效与场景环境、物体材质的对应关系。

不同塑造手法对空间感表达的具体影响。

虚构动画场景中音效真实感的营造逻辑。

应用：能分析经典动画片段中音效对场景真实感、空间感的塑造技巧。

能运用空间感塑造手法，为简单动画场景设计音效。

能通过音效剪辑与设计，拓展动画场景的叙事或表现空间。

第六章 用音乐塑造情感

一、学习目的与要求

理解动画音乐的情感表达功能，掌握动画配乐的核心观念与分类。

能结合动画情绪（喜、怒、哀、惧）设计适配的音乐方案。

具备为不同情绪的动画片段选择、编辑配乐的实践能力。

二、课程内容

（1）最具情感的元素 —— 音乐；

（2）综合训练 —— 打造动画片的喜怒哀乐；

三、考核知识点及要求

识记：动画配乐的观念、方式及分类（有源 / 无源音乐）。

不同情绪（喜、恐怖、哀、紧张）对应的音乐核心特征。

配乐的六大美学功能。
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领会：有源音乐与无源音乐的转化逻辑及应用场景。

音乐节奏、音色、音量与情绪表达的关联。

配乐与动画画面、剧情的适配原则。

应用：能分析经典动画片段中配乐的类型、观念及情感表达效果。

能为不同情绪的动画片段选择适配的音乐，并阐述选择理由。

能运用音频软件编辑配乐，实现音乐与动画片段的情绪同步。

三、参考教材与考核实施要求

（一）本课程使用的参考书

《动画数字声音创作》， 王默、方景锋 著，中国青年出版社，2019 年版。

（二）本课程的考试要求

1.考察学生掌握动画数字声音创作的核心理论，包括声音的物理与心理特性、

动画声音特性、声画关系等基础知识点。

2.考察学生熟练运用主流音频软件（重点为 Adobe Audition）完成录音、

编辑、音效设计、配乐等实操任务。

3.考察学生具备动画对白录音、音效场景模拟、音乐情感塑造的实践创作能

力。

4.能够结合经典案例与创作实例，分析并解决动画声音创作中的实际问题，

实现理论与实践的融合。

（三）关于本课程考试命题的若干规定

1.本门课程采用上机实操，时间为 150 分钟。根据本课程考试所提供的环境

条件，携带必要的创作工具（电脑、录音软件、音频素材、耳机、话筒等）。

2.本大纲各章所规定的基本要求，知识点及知识点下的知识细目，都属于考

核的内容。考试命题既要覆盖到章，又要避免面面俱到。要注意突出课程的重点、

章节重点，加大重点内容的覆盖度。

3.命题不应有超出大纲中考核知识点范围的题，考核目标不得高于大纲中所

规定的相应的最高能力层次要求。命题应着重考核自学者对基本概念、基本知识

和基本理论是否了解或掌握，对基本创作实践方法是否会用或熟练。不应出与基

本要求不符的偏题或怪题。

4.本课程在试卷中对不同能力层次要求的分数比例大致为：识记占 10%，领

会占 10%，简单应用占 20%，综合应用占 60%。

6.课程考试命题的主要题型有设计应用等题型。
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